SUDKURIER NR. 31 - MUE - M5

WOHNEN & MEHR

Das erste ,Bauherrenkino” ermaglicht den virtuellen Rundgang durch das kiinftige Eigenheim

Wer schon einmal gebaut hat, weiB,
wie viel Miihe die Planung macht.
Wenn die grundlegenden Entschei-
dungen iiber GriBe und Grundriss ge-
troffen sind, beginnt die Auswahl der
Details: Welche Bodenbeldge? Welche
Fliesen in den Bédern? Welche Tape-
ten oder Putze in den einzelnen Riu-
men? Welche Armaturen? Welche
Steckdosen und Lichtschalter? Wer
sein Traumhaus aus dem Programm
eines Fertighaus-Herstellers oder ei-
nes Bautrigers auswahlt, auf den
kommt unweigerlich der Termin der
Bemusterung” zu. Dazu wihlen die
Bauherren aus einem vorgegebenen
Programm anhand von Mustern die
gewiinschte Ausstattung ihres Hauses
aus. Die Entscheidung fillt den Bau-
herren meist nicht leicht. Passt die
weiBe Fliese besser ins Bad oder die
graue? Sieht die groRformatige besser
aus oder die kleine? Soll im Kinder-
zimmer Teppichboden liegen oder La-
minat? Wirkt das urspriinglich ge-
wiinschte dunkle Parkett am Essplatz
nicht zu dominant?

Was die -Auswahl zusitzlich er-
schwert, ist der Umstand, dass die
Bauherren aufgrund eines verhéltnis-
miifig kleinen Musters entscheiden
miissen. Oft wirkt ein Bodenbelag
oder eine Tapete auf einer groRen Fla-
che ganz anders als auf dem vielleicht
nur einen Quadratmeter grofen Mus-
ter. So kommt es immer wieder zu Ent-
tduschungen, wenn die Eigentiimer
ihr Haus beziehen.

Solche erniichternden Erlebnisse

den kiinfiig selt len. Denn
neue Technik macht es jetzt maglich,
dass sich Bauherren ein priizises drei-
dimensionales Bild von ihrem kiinfti-
gen Domizil machen kéinnen. Mit ei-
ner 3D-Brille auf der Nase sitzen sie

Virtueller Rundgang wm und durch das kiinftige Heim — das Bauherrenkino

macht’s moglich.

gemiilich im  .Bauherrenkino®.
Hauptdarsteller des Films ist ihr Haus.
Mit im Publikum: Ein Mitarbeiter des
Bauunternehmens. Thm sagen die
Auftraggeber, was sie se-

BILD: BAUUNION 1905

haben sie sich Ahom-Parkett ausge-
wiihlt. Wie sieht es auf 40 Quadratme-
tern Fliiche aus? Hervorragend! Zur Si-
cherheit aber doch noch ein Vergleich

mit Nussbaum und mit

hen wollen: Die Fassade .3D-Brille aufsetzen, Eiche. Ein Klick und das
mit Klinker verkleidet, Vorhangauf- und ‘Wohnzimmer présentiert
weil oder in einem ande-  der dreidimensionale  sich mitdem anderen Bo-
ren Farbton verputzt. Auf Rundgang kann den. Nein, Ahorn soll es
einen Mausklick er- beginnen.” sein. Auch von der gegen-
scheint das kiinftige Heim iiberliegenden Wand und
in der gewiinschten Vari- Bauunion-Chef von der Terrassentiir aus

ante. Dabei wirkt das Bild
plastisch und detailge-
trew. Die Kamera schwebt rund um
das Haus und zeigt das Gebiiude aus
jedem gewiinschten Blickwinkel.

Jetzt betreten die Bauherren das vir-
tuelle Wohnzimmer. Als Bodenbelag

Andreas Schurig

betrachtet wirkt der Bo-
den hell und warm. Das
Paar setzt den virtuellen Rundgang
durch das Haus fort. In Kiiche, Bidern
und den anderen Riumen wiederholt
sich die Szene: Die in die engere Wahl
genommenen Bbden, Wandiliesen

und Tapeten werden in die Riume
projiziert und mit Alternativen vergli-
chen. Dabei ,wandern® die Bauherren
durch die Riume und betrachten sie
aus verschiedenen Blickwinkeln. Sie
kiinnen sich die Oberflichenstrukiur
des Materials auch ganz aus der Nihe
anschauen. Die realistische Wirkung
beruht auf der rdumlichen Darstel-
lung sowie auf der Griife des Bildes.
Die Betrachter haben den Eindruck,
sich wirklich im Raum zu befinden.
Das dreidimensionale ,Bauherren-
kino® ist keine Fiktion. In Netzen, na-
he Berlin, hat der ostdeutsche Massi

Heute sehen, wie Sie morgen leben

Bauherrenkino

Im ,Bauherrenkino” kénnen
Bauherren virtuell durch die
Riume ihres kiinftigen Hauses
gehen und sich verschiedene
Ausstattungsvarianten betrachten.
Die Darstellung wirkt realistisch,
weil das Bild dreidimensional auf
einer raumhohen Leinwand ge-
zeigt wird. Zwei Beamer pro-
jizieren das Bild, die Zuschauer
tragen 3D-Brillen. Das erste Bau-
herrenkino eines Massivhaus-

haushersteller Bauunion 1905 (Gr-
ditz) das erste 3D-Kino fiir seine Haus-
kaufer in Betrieb genommen. Es ist ei-
ne G i hafi: WiLUunB des
Bauunternehmens mit dem Stuttgar-
ter Fraunhofer-Institut fiir Arbeits-
wirtschaft und Organisation und dem
Softwarehersteller Softwareparadies
(Dresden). Auch der Fertighaus-Her-
steller Kampa (Minden) ist beteiligt.

«Uns geht es vor allem darum, dass
der Kunde bei seinen Entscheidungen
Sicherheit hat, was ihn spéter erwar-
tet”, sagt Andreas Schurig, Geschifts-
fithrender Gesellschafter der Bauuni-
on 1905. Die Sicherheit bezieht sich
nicht nur auf das Aussehen eines FuR-
bodens, sondern auch auf die Kosten.
Wihrend die Leinwand eine ge-
wiinschte Materialvariante zeigt, be-
rechnet der Computer gleichzeitig die
Kosten der gezeigten Lisung. Schurig
ist begeistert, wie einfach die ange-
henden Hauseigentiimer ihre kiinfti-
gen Vier Winde begutachten kinnen:
»3D-Brille aufsetzen, Vorhang auf —
und der dreidimensionale Rundgang
kann beginnen.”

PETER LUDASCHER

Anbi steht im Massivh

park der Bauunion 1905 in Netzen,
nahe Berlin. Bis zum vollstindigen
Abschluss des Projekts wird die
Entwicklung 7,5 Millionen Euro
kosten.

Bauunion 1905

Das Untemneh-
men geht auf die
Bauabteilung der
Gridilzer Stahl-
werke GmbH
zuriick. Nach der
Wende wurde die
Bauabteilung vor
der Treuhand als
selbsistindiges
Unternehmen
ausgegliedert und von dem jungen
Bau-Fachmann Andreas Schurig
iibernommen. Er entwickelte die
Bauunion 1905 zu einem namhaf-
ten Hersteller von Ein- und Zwei-
familienhdusern in Massivbau-
weise. Das Unternehmen be-
schiiftigt 92 Mitarbeiter und hat
bisher 2000 Hiuser gebaut. Die
Bauunion 1905 zeigt ihre Modelle
in Netzen und in Griditz.

e
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